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Семестр. 1.  

Лектор, вчене звання, науковий ступінь, посада. Сілантьєва Ю.О., доц., 

канд. техн. наук, доц. кафедри інформаційних систем і технологій.  

Результати навчання.  

Отримання знань щодо основних принципів й методів проектування 

програмного забезпечення, а також типів архітектури програмного 

забезпечення; практичне застосування шаблонів проектування. 

Формування навичок із проектування програмного забезпечення, розробки 

й оцінки архітектури програмного забезпечення, реалізації й демонстрації 

розроблених проектів.  

Зміст. Загальні концепції проектування. Контекст проектування. Процес 

проектування програмного забезпечення. Основні принципи розробки 

програмного забезпечення. Основні проблеми проектування програмного 

забезпечення: паралельні процеси, обробка подій, забезпечення 

схоронності даних, розподіл компонентів, взаємодія та представлення, 

безпека. Патерни (шаблони) проектування. Проектування інтерфейсу 

користувача. Інструменти проектування програмного забезпечення. 

Архітектурні конструкції. Архітектурні стилі. Прийняття рішення щодо 

архітектури програмного забезпечення.  

Рекомендовані джерела та інші навчальні ресурси/засоби.  
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Заплановані навчальні заходи та методи викладання. Лекції, 

лабораторні роботи, робота в групах.  

Методи оцінювання:  

– поточний контроль (опитування, тестування);  

– підсумковий контроль (екзамен, курсова робота).  

Мова навчання та викладання. Українська.  

 

 

 

 

 



 


